Mintimis valdomas virtualusis namas

Sviesos jungikliai, televizijos valdymo pultas, net namy raktai gali tapti atgyvenomis, nes Europoje
jau sukurta smegeny ir kompiuterio sgsajos (brain computer interface, BCI) technologija. Taigi jos
naudotojai galés atlikti kasdienius veiksmus vien tik pagalvoje apie tai.

Protingo namo ,,gyventojas* priesais valdymo ekrang

Kovo ménesj Biuro ir informacijos technologijy centro (Centrum der Biiro und
Informationstechnik, CeBIT) parodoje Hanoveryje pademonstruota technologija leidzia valdyti
susietus elektroninius jtaisus, kokiy bus pilna ,,protinguose* namuose ateityje. Si technologija
Zmonéms su negalia padés tvarkytis patiems, ji bus paranki ir namis¢doms, mégstantiems klajoti
televizijos kanalais.

,,BClI technologija leis Zzmogui vien pagalvojus jjungti Sviesa, perjungti televizijos kanalg ar
atidaryti duris®, — aiSkina Kristofas Gugeris (Christoph Guger), Sig technologija sukiirusios
Austrijos medicinos inzinerijos bendrovés g.tec GUGER Technologie vienas vadovy.



Kai kurie kity Saliy universitetai ir mokslo tiriamieji institutai jsitrauké j Siuos darbus dalyvaudami
Europos Sajungos (ES) remiamame projekte Presenccia. Jy tikslas yra iSbandyti BCI technologija
virtualiosiomis saglygomis. Tam tikslui sukurtas funkcionuojantis ,,protingas‘ namas virtualiojoje
realybéje.

,Jis turi virtuve, vonia, svetaine, viska, kas biidinga jprastam namui. Zmonés po jj visa gali
vaiks§¢ioti vien pagalvoje apie tai, kur nori nueiti“, — sako K. Gugeris.

Vartotojo smegeny elektriniam aktyvumui stebéti elektroencefalografo elektrodai pagal reikiama
schemg iSdéstomi ant galvos.

Kompiuterio ekrane specialiame valdymo lange rodomi komandas reiskiantys simboliai, kurie
sublyksi atsitiktine tvarka. Vartotojas jdémiai ziiiri j reikiamos komandos Zenkla, kai stebimas
simbolis suzimba, suzadinamas vartotojo smegeny aktyvumas, kurj sistema uzregistruoja ir taip
atpazjsta komandg. Per tam tikrg praktiniy pratyby laika sistema iSmoksta atpazinti konkrety
neurony aktyvumo pobidj, kai tiriamasis isivaizduoja ¢jima i kambarj, Sviesos ar radijo imtuvo
jjungima.

Televizoriaus valdymo langas

Buvo sukurti septyni valdymo langai: Sviesos, muzikos, telefono, temperatiros, televizoriaus,
judéjimo ir patekimo j vieta. Kiekviename lange yra nuo 13 iki 50 komandy simboliy.



Vienas i$ Presenccia projekto mokslininky atlikty eksperimenty atskleidé, kad judéjimas ir objekty
valdymas virtualiojoje realybéje iSimtinai tik mintimis suteikia daug galimybiy nejgaliesiems.
Pavyzdziui, Zzmogus su amputuota galtine galéty iSmokti naudotis jos protezu, arba zmogus,
ikalintas nejgaliojo vezimélyje, virtualiojoje realybéje galéty pasivaikscioti.

,, Virtualiojoje terp¢je per smegeny ir kompiuterio sgsajg galima biity apmokyti nejgaly zmogy
valdyti elektrinj vezimélj“, — paaiskino Melas Sleiteris (Mel Slater), Presenccia projekto
koordinatorius. Kur kas saugiau mokytis virtualiojoje realyb¢je negu realiomis sglygomis, kai
klaidos gali sukelti nepageidaujamy padariniy.

Vienas i§ g.tec sukurty taikymy leidzia zmogui mintimis valdyti maza robota, taciau tg pacia
sistema lengvai galima pritaikyti ir nejgaliyjy veziméliui valdyti. Kontrolés mechanizma, kuris
vadinamas Stacionariaisiais regimojo Zadinimo potencialais (Steady State Visual Evoked
Potentials, SSVEP), sudaro keturios signalinés lemputés, jtaisytos ant mazos dézutés ir
mirkc¢iojancios skirtingu dazniu.

,»Kai naudotojas jdémiai ziiri j signaling lempute, nustatyta mirkc¢ioti, pavyzdziui, 10 Hz dazniu,
elektroencefalografas uzfiksuoja ta daznj vartotojo smegenyse ir sukuria robotui komandg Zengti
pirmyn. Zvilgsnis i kita lemputg, blyksincig kitu dazniu, jsakys robotui eiti j kaire¢ ir pan.*, — aiSkina
K. Gugeris.

Spausdinimas ne pirstais, o mintimis

Panasiu principu g.tec rémési, kurdama teksty spausdinimo mintimis biidg. Vartotojai sédi pries
kompiuterio ekrang, kuriame raidés ir skaiciai sublyksi tam tikra tvarka. Vartotojas jspétas jdémiai
ziiréti ] ta Zenkla, kurj jis nori paraSyti. Sistema registruoja jo smegeny aktyvuma, kai ekrane
18ryskéja jo stebima raide.

,»1g1j¢ patirties Zmonés gali gana sparciai spausdinti. Pavyzdziui, a§ galiu atspausdinti vieng raide
kas astuonios deSimtosios sekundés, panasia sparta spausdinama vienu pir§tu®, — sako K. Gugeris.

Simboliy spausdinimas mintimis tapo realus, nes atsirado geresné techniné ir programiné jranga,
tiksliau suprantami encefalogramos duomenys. Toks spausdinimo budas ypac tinka paralyziuotiems
Zmoneéms, turintiems mazai galimybiy bendrauti.

Dar pries pora mety buvo galima parasyti vieng raide per minutg, o to iSmokti prireikdavo visos
dienos, dabar dauguma Zmoniy iSmoksta per penkias minutes.

BCI technologijos tikslumas taip pat labai padidéjo. Tyrimai rodo, kad 82 procentai Zmoniy



1Smoksta spausdinti 100 procenty tikslumu. Prie§ penkerius metus buvo tik vienas zmogus, kuris
gebéjo tai tiksliai padaryti.

Kur bus naudojama §i technologija?

Manoma, kad pradzioje BCI technologija jsigalés medicinoje, padés nejgaliesiems, ligoniy
reabilitacijai, pavyzdziui, padés sveikstantiems po insulto Zmonéms atgauti gebéjimg valdyti
galiines.

Patekimo j vieta valdymo langas ir virtualusis namas; vaizdas i$ virSaus. Valdymo lango simboliy
padétys atitinka virtualiojo namo objekty padétis. Pavyzdziui, norint nueiti prie sofos, reikia
stebéti simbol;j ,,B*

Tikimasi, kad ilgainiui §i technologija taps jprasta kasdieniame gyvenime. ISbandytas virtualiojoje
realybgje, g.tec ,,protingo* namo modelis bus realizuotas tikrame ,,protingame* name.

Naujienos $altiniai: ICT Results ir g.tech Guger technologies OEG

lliustracijos: g.tech Guger technologies OEG

Mokslinis konsultantas: Tomas Luneckas


http://cordis.europa.eu/ictresults
http://www.gtec.at/
http://www.gtec.at/

